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Laden von Col our -Text 

Schalten Sie Ihr Colour-Genie ein und drUcken Sie <RETURN> als 

ftntwort auf die Frage MEM SIZE. 

Geben Sie ein SYSTEM und driicken Sie < RETURN > . 

Oann spulen Sie die Kassette an den Anfang und drUcKen die 

PLAV-Taste an Ihrem Kasset tenrekorder . Nun geben Sie ein 

COL TXT und driicken wieder <RETURN>. Oas Programm wird gela- 

den. 

Palls wahrend dem Ladevorgang nicht zwei Sternchen oben rechts 
auT dem Bildschirm auftauchen, keines der beiden Sternchen 
blinkt Oder das linke Sternchen zu einem C wird* brechen Sie 
den Ladevorgang durch Oruck auf beide RST-Tasten ab und vei — 
suchen, das Prog^ramm mit veranderter Tonkopf Oder Lautstiirke- 
einstellung an Ihrem Rekorder erneut zu laden. Wenn auch dies 
nichts nlitzt, versuchen Sie. die zweite Rufnahme. die Sie etwas 
h inter der erst en Rufnahme finden. zu laden. 

Nach erfolgreichem Laden meldet sicK der Rechner wieder mit 
*">, Geben Sie nun / ein und driicken Sie < RETURN > . Die Text- 
verarbeitung ist gestartet. 



Rnmerkung: '' 

Oa das Programm die Maagerechte Verschiebung des Bildschirmin- 
haltes iiber die Programm ierung des CRTC ausfuhrt. kann es bei 
Benutzung eines Fernsehgerlites als Oatensichtgeriit passieren. 
da0 das Bild nicht mehr einwandfrei aufgebaut Mird. Menn dies 
der Fall sein sollte» mUssen Sie sich auf die Rnzahl an Zeichen 
pro Zeile beschrSnken, die Sie auf Ihrem Fernseher noch ein- 
Mandfrei lesen kjSnnen. 
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1. Einleitung 

Wir sratul ieren Ihnen zum Kauf von Colour-Text 1.0! 

nit diesem Programm haben Sie eirv sehr gutes Textsystem erwor- 
ben, das Ihr Colour-Qenie in ein sehr komfortablea Schreibgerat 
verwandelt. Sie konnen Texte auf dem Bildschirm erstellen, ab- 
andern, sie auf Kassette abspeichern und schlie0lich in belie- 
biger Auflage drucKen. 

Vorbei aind die Zeiten, mo Sie ein SchrlftstUck wegen eines 
Pehlers vdllig neu schreiben mu^ten. Nun breuchen Sie nur noch 
an die entsprechende Stelle auf dem Sildechirm zu fahren, den 
Fehler zu korrigleren und mit einew Testendruck wird der Text 
neu auagegeben. 

Obwohl Colour-Text 1.0 ein sehr komplexes Programm mit vielen 
liiigl ichkeiten ist. ist es sehr ein Tech zu hendheben. Schon MJih- 
rend Sie dieses Handbuch leaen. sol I ten Sie mit der Texteingabe 
anfangen und alles. mas Sie lesen. soTort am Rechner ausproble- 
ren. 

Wir sind sicher. da0 Colour-Text 1.0 Ihnen eine gro^e Hi I re 
sein Mird und wUnschen Ihnen in diesem Sinne vlel Spe0 bei ar- 
beiten. auaprobieren und tippen! 
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2. Die Parameteraingabe 

Nach dem Start des Programms b«finden Sie sich In der Para- 
metereingabe. Hier legen Si« fest. w«lchen Drucker Sie be- 
nutzen, wie die Seiten format iert werden und einiges mehr. 
Sie sehen auf dem Bildschirm nun 9 Textzeilen mit Zahlen 
dahinter. Diese Zahlen kSnnen Sie einTach durch (Jberschrei- 
ben verandern. Gehen wir nun die einzelnen Zeilen durch: 



OrucKertyp C0-4J 



Seitenl Jinge 

Zeilen pro Selte 
oberer Rand 

linker Rand 
VerzOgerung 

Peri ode 
Tonausgabe C 0/ 1 ) 



Mit dieser Eingabe legen Sie fest, was 
fur einen Orucker Sie angeschlossen ha- 
b«n: 

' Beliebiger Orucker mit amerikanischem 

Zelchenaatz 

1 - Beliebiger Orucker «lt deutschem 

Zeichensatz 

2 - ITOH 8S10 Oder ITOH 8510 A 

3 - EPSON MX -80 Oder EPSON MX -80 F/T 

4 - STAR OP SIO Oder STAR DP SIS 

Hier geben Sie an. wlevlete Zeilen insge- 
samt auf eine Seite passen Cmeistens aind 
es 72, entnehaen Sie das bltte dea 
Handbuch Ihres Oruckersl. 
Oiese Z«hl gibt an. Mieviale Zeilen auf 
einer Seite gedruckt Merden sol ten. 
Oiese Zahl gibt an, Mlevlele Zeilen oben 
auf einer Seite freigelassen werden sol- 
len. Die Lange des unteren Randes Mlrd 
dann errechnet . 

Hier Mlrd angegeben, wieviele Zelchen als 
linker Rand freigelassen werden so II en. 
Oie folgende Zahl nu0 zMischen und 2S5 
liegen und gibt an, wielange nach einem 
Tastendruck bis zur ersten Wiederholung 
des Tastendrucks gewartet Mird. 
Oiese Zahl Czwlschen und 255) gibt an, 
Mielange zwlschen zwel Wlederholungen ei- 
nes Tastendrucks gewartet wird. 
Hier H4Snnen Sie MJihlen, ob be! jeden Ta- 
stendruck eln Ton ausgegeben wlrd 
CI Tonausgabe. keine Tonausgabe) . 



CR <0> Oder CR+LF <1> 

Ruch dlese Eingabe 1st abhHngig von Ihrem 
Orucker. Es gibt Orucker, die an Ende ei- 
ner Textzeile zwei ASCII-Codes brauchen, 
CR (13 dez*} und LF CIO dez.). Oie nel- 
St en Orucker aber benJStigen nur CR. Ent- 
nehmen Sie dies bitte dem Handbuch Ihres 
Oruckers . 
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Nachdem Sie alle neun Merte eingeseben haben. komnen Sie auto- 
mat iach in die Texteingabeebene, die im njichsten Abschnitt be- 
handelt wird. Wenn Sie nicht alle Werte andern wollen, konnen 
Sie die Parametereingabe auch jederzeit durch Betatigen der 
BREAH-Taste abbrechen, Wenn Sie spiiter noch einmal Parameter 
andern wollen, konnen Sie die Parametereingabe durch gleichzei- 
tiges Betatigen der CTRL-Taste und der P-Ta»te wieder aufrufen, 
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3. Die Texteingabe 

Wenn Sie die Textverarbeitung benutzen, werden Sie sich mei- 
stens iai Texteingabemodus befinden. Hier zunachst einige 
Worte 2ur grundl egenden Senutzung dieses Modus: 
Oer blinKende Block, den Sie auf dem Bildschirm sehen. ist 
der sogenannte "Cursor", die Position, an die als nachstej 
geschrieben wird. Diesen Cursor H6nnen Sie mit den 4 Pfeil- 
tasten, die Sie links CAufwiirts- und Abwartspfei 1 3 und 
rechts CLinks- und RechtspfeilJ auf der Tastatur Ihres Co- 
lour-Genie finden. Sie miissen sich nun den Bildschirm als 
ein Fenster auf Ihren Text vorstallen. d.h. Sie sehen imaer 
nur einen Russchnitt aus dem gesamten Text, \ii9r\n. Sie sich 
nun mit dem Cursor am unteren Rand des Bildschirms befinden 
und drucKen die Rbw^rtspfeil-Taste, Mird dieses Fenster be- 
wegt. Fahren Sie nun einmal mit dem Cursor hin und her und 
probieren Sie diese BeMegung mit den Pfeiltasten aus. 

Wenn Sie auf irgendeine Taste drUcHen, auf die ein Buchstabe 
Oder eine Zahl aufgedruckt ist. eracheint das entsprechende 
Zeichen auf dem Bildschirm und der Cursor betMegt sich eine 
Position nach rechts. Wenn Sie die Taste dracken. auf der 
RETURN steht. wird der Cursor an die erste Position von 
links in der njichsten Zelle bewegt. Probieren Sie auch die 
Eingabe von Mdrtern und Saitzen ausgiebig aus. 

Bisher konnten Sie nur Kleinbuchstaben und Ziffern auf dem 
Bildschirm darstellen. Ooch auf der Tastatur Ihres Colour- 
Genie gibt es links unten und rechts unten jeweils eine Ta- 
ste, auf der SHIFT steht. Menn Sie diese Taste gedrUckt hal- 
ten. erscheinen Gro^buchstaben. Menn Sie eine Buchstabenta- 
ste betatigen und die abgebildeten Sonderzeichen* menn Sie 
eine Zifferntaste betStigen. Probieren Sie wieder das Neuge- 
lernte aus. bevor Sie weiterlesen. 

Nun haben Mir schon fast alle Tasten auf der Tastatur Ihres 
Colour-Genie erklJirt. Es bleiben nur noch die Tasten RPT. 
CTRL. LOCK. MOD SEL , CLERR . BRERK und Fl bis F4. Gehen Mir 
diese Tasten einzeln durch: 

Die LOCK-Taste ist eigentlich keine Taste, sondern ein 
Schalter. Wenn Sie sie drUcHen. bleibt Sie solange einge- 
drUckt, bis Sie sie nochmals drUcken; Die LOCK-Taste hat 
dieselbe Funktion Mie die beiden SHIFT-Tasten. 

Ruf den Tasten Fl bis P4 liegen die Umlaute Ji. 3. U und 0. 
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riit der RPT-Taste K<5nnen Sie die R«p«at-Funht ion d«s Textsy- 
stems ein- und ausschalten. Oiese Funktlon bewlrkt rolgendes: 
Bei eingeschal tetem Repeat wird. wenn Sle eine Taste ISngere 
Zeit gedriickt halten, das entsprechende Zeichen wiederholt. 
Wenn Sie also eine Zeila mit einem Zeichen vol Ischreiben wol- 
len, schalten Sie Repeat ein und halten die entsprechende Taste 
solange gedriicKt , bis die Zeile volt ist , Probieren Sie auch 
die zuletzt gelernten Tasten jetzt etwas aus. 

Die CLEFiR-Taste allein hat keine Funktlon. 

Die BRERK-Taste erzeugt ein zunSchst etMas komxsch aussehendes 
Zeichen. Dieses Zeichen syitbol isiert den sogonannten ESCRPE> 
Code, von dem Sie sicher schon etwas geh5rt haben. als Sie die 
Rnleitung Ihres Oruckers studiert haben. Viele Oruckerfunktio- 
nen Merden mit diesem ESCRPE-Code und einem weiteren Zeichen 
gesteuert . 

Nun noch einige Morte zur Blldschirmaufteilung: 
Mie Sie bei Ihren Experiraenten mit der Eingabe sicher schon be- 
merkt haben. kann eine Textzeile bis zu 64 Zeichen lang sein. 
obwohl auf dem Bildschirm des Colour-Genie nur 40 Zeichen dar- 
gestellt Merden kdnnen. Oeshalb vwird der Bildschirmausschnitt 
auch Maagerecht verschoben. Die 23 Zeilen des Bildachirms sind 
in 16 Textzeilen. eine Tabulatorzelle Czu dleser Zeile kommen 
wir spJiter noch) und 5 Statuazeilen aufgeteilt.. In den 16 Text- 
zeilen kdnnen Sie sich mit dem Cursor frei bewegen. in die Sta- 
tuszeilen kommen Sie jedoch nicht. 

Oiese 5 Zeilen slnd dazu da. verschiedene Informationen Uber 
Zusatzfunktionen des Text systems zu geben. 

Die erste Zeile Mird fUr Eingaben und Pehlermeldungen benutzt. 

Die zweite Zeile enthjilt einen Copyrightvermerk. 

Die dritte Zeile Mird nur im Blockmodus benutzt CRuch dieser 

Mird etMas spater erklSrt). 
In der vierten Zeile finden Sie Informationen dariiber, wieviel 

Speicher Sie fiir Ihre Texte noch frei haben und wo sich der 

Cursor momentan befindet CZeile/Spalte} . 

In der fUnften Zeile kdnnen bis zu fUnf Texte stehen, niimlich 
Hleinschrift Oder Qro^schri.ft 
Unterstreichung 
Fettdruck 
Sperrschrift 
Repeat 

Das Mort Repeat steht in dieser Zeile. wenn die Repeat -Funktlon 
eingeschal tet ist CRPT-Taste) . Rls erstes Wort werden Sle zu- 
nSchst immer Klelnschrlft dort sehen. Rile anderen Wiirter Mer- 
den im folgenden erklHrt. 
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Eine Seite vorbtattern 

Eine Seite ist auf dem Blldschirm 16 Zeilen lang. Wenn Sie die 

SHIFT-Taste zusammen mit der Bechtspf ei I -Taste drticken. werden 
15 Zeilen Uberaprungen, d.h. die Zeile, die vorher die unterste 
Zeile auf dem Bildschirm war, iat nun die oberste. 

Eine Seite ruriickbl at tern 

Hier paasiert genau daa entgegengesetzte dea vorher igen Komman- 

doa. Wenn Sie die SHIFT-Taste zusammen mit der* Linkapfei I -Taste 

drilcken, vnird die oberate Zeile auf dem Blldschirm zur unter- 

aten. es wlrd urn 15 Zeilen zuriickgebllittert . 

Auf die erste Seite blJittern 

Wenn Sie die SHIFT-Taste zusammen mit der Aufvu^rtspfeil-Taste 
drUcken. werden die ersten 16 Zeilen Ihres Textea auf dem Blld- 
schirm dargestellt. Die Cursorpoait ion auf dem Bildschirm Mird 
nicht veriindert . 

Auf die letzte Seite blSttern 

Menn Sie die SHIFT-Taste zusammen mit der AbMJIrtspfeil-Taste 
drUcken, werden die letzten 16 Zeilen Ihres Textes auf dem 
Bildschirm dargestellt. Die Cursorpoait ion auf dem Bildschirm 
wird auch bel dieaem Kommando nicht veriindert. 

Zeile einfUgen 

Wenn Sie die CTRL-Taste zusammen mit der 0-Taste drUcken. uer- 
den alle Zeilen einschl ie^l ich der Zeile. in der der Cursor 
steht. nach unten verschoben, sodaQ an der Cursorpoait ion eine 
leere Zeile eingefugt Mird. 

Zeile l£Jschen 

Wenn Sie die CTRL-Taste zusammen mit der N-Taste drUcken, wer- 
den alle Zeilen unter der Zeile, in der der Cursor steht, nach 
oben verschoben. aoda^ die Zeile. in der der Cursor steht. ge- 
lascht wird. 

Zeichen einfUgen 

Wenn Sie die CTRC-Taste zusammen -ait der L-Taste drUcken. wird 
an der Cursorposition ein Leerzeichen eingefUgt . Achtung: Wenn 
die Zeile durch das EinfUgen ISnger als 64 Zeichen wird. wird 
das letzte Zeichen der Zeile geldscht. 
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Zeichen ISschen 

Wenn Sie die CTRL-Taste zusammen mit der Z-Taste druchen. wird 
das Zeichen, auf dem der Cursor ateht , geloscht und der Rest 
der ZeiLe wird nachgeriickt . 

Band lesen 

Wenn Sie die CTRL-Taste zusammen mit der R-Taste driicken, ver- 
lassen Sie die Texteingabe kurzzeitig und K6nnen nun einen auf 
Hassette geapeicherten Text einleaen. Oezu geben Sie den-Namen 
des Textes ein und driicken die RETURN'Taate. Oann starten Sie 
Ihren Hassettenrehorder . Es wird nun gepriirt, ob das niichste 
File auf der Hassette diesan Namen hat. 1st dies nicht der 
Pall, Mird eine Pehlermeldung ausgegeben. Wenn Sie heinen Nanen 
eingeben. Mird der Text In jedem Pall als richtig erkannt . Oer 
gefundene Text wlrd eingelesen. Achtung: Wenn schon ein Text im 
Speicher steht, Mird dieaer nicht gelSscht, sondern der neue 
Text Mird hinten angehfingt . Wenn Sie also den alten Text nicht 
mehr haben MCllen. miissen Sie Ihn vorher ie3schen. 

Band schrelben 

Wenn Sie einen Text geachrieben haben. den Sie spSter noch ein* 
mal brauchen. Oder den Sie spdter Melterschreiben Mollen etc. 
kSnnen Sie Ihren Text auf Kasaett.e abspeichern. Oazu driicken 
Sie die CTRL-Taste und die T-Taste zusammen. Oann geben Sie ei- 
nen Nanen an, unter dem Xhr Text auf der Kassette gespei chert 
lAerden soil. Berelten Sie Ihren Rekorder auf Aufnahme vor und 
driicken Sie die RETURN-Taste ZMeimal . Ihr Text wird dann aufge- 
zeichnet . 

Cursor oben auf die Seite 

Wenn Sie die CTRL-Taste und die V-Taste gleichzeitig drticken. 
Mird der Cursor in die obere linke Ecke des Bildschirms ge- 
setzt. 

Ganzen Text ISschen 

Dieses Komnando ist sehr gefShrlich! Seien Sie slch ganz 
sicher. da^ Sie Ihren Text Idschen MOllen, denn wenn Sie ea 
einmal getan haben, iat er wirklich unrettbar verloren! Drticken- 
Sie gleichzeitig die CTRL-Taste und die CLERR-Taste, dann wird 
der ganze im Speicher befindliche Text gelSscht und der Cursor 
in Zelle 1. Spalte 1 positloniert . 
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Verschiedene Schriftarten 

Wenn Sie ainen der drei Drucker benutzea, die einen eigenen 
OrucKertyp h<aben Csiehe auch unter Parametereingabe) , kdnnen 
Sie einige Besonderhei ten dieser Drucker sehr einfach nutzan. 
Diese Besonderhei ten sind: 

Unterstreichung, Fettdruck und Sperrschri f t . 
Diese drei Schriftarten warden auf folgende Weise benutzt: 
CTRL-U schaltet die Unterstreichung ein. In der fiinften Status- 
zeile erscheint das Wort 'Unterstreichung'. Aller Text. 
den Sie von nun an eingeben, vnird gelb auf Ihrem Farb- 
Bildschirm dargestellt. Wenn Sie nochmals die CTRL-Taste 
und die U-Taate gleichzeitig drUcken, wird die Unter- 
streichung Mieder abgeschal tet . 
CTRL-F schaltet den Fettdruck ein. Oas Wort 'Fettdruck' er- 
scheint in der runften Statuszeile. 3edes Zeichen, das 
Sie von nun ein eingeben. erscheint rot auf dent Bild- 
schirm. Nochnaliges BetJitigen von CTRL-F schaltet den 
Fettdruck wieder ab. 
CTRL-S schaltet die Sperrschri ft ein. Oas Wort 'Sperrschrif t * 
erscheint in der fUnften Statuszeile und alle folgenden 
Zeichen vnerden in blau Miedergegeben. flit CTRL-S kdnnen 
Sie die Sperrschri ft aueh Mieder abschalten. 

Sie kOnnen natUrlich diese drei Schriftarten miteinander kombi- 
nieren. Die Zeichen erscheinen dann in einer Mischfarbe auf dem 
Blldschirm. So erzeugen Unterstreichung Cgelb) und Sperrschri ft 
Cblau} grilne Zeichen. Wenn Sie keinen der drei Oruckertypen ha- 
ben, fiir den diese Komnandos vorgesehen sind. mUssen Sie Unter- 
streichung, Fettdruck etc. Qber die ESCRPE-Codes erzeugen. Bit- 
te schlagen Sie in thre> Oruck^rhandbuch nach. welche Codes 
dies Ubernehiten. 

Text drucken \ 

hit CTRL-0 wird der gesamte Text aus dea Speicher gedruckt . 

Textzeile suchen 

Wenn Sie CTRL-Q drQcken. werden Sie in der erst en Statuszeile 
aufgefordert , eine Zeilennu««er anzugeben. Der Cursor Mird dann 
auf den Rnfang dieser Zeile positioniert . Sollte es eine Zeile 
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mit dieser Zeilennunmer nicht 2«b«r\, twird eine Fehlermeldung in 
der ersten Statuszeile ang«zeigt . 

Anderungen rticKgangig machen 

Mit CTRL-X UQnnen Sie alle Mnderungen, die Sie in einer Zeile 
gemacht haben, wieder riickganglg machen. solange Sie dieae f^n- 
derungen noch nicht abgespeichert haben. Eine solche Rbspeiche-* 
rung findet inimer dann statt, wenn Sie eine Zeile verlassen, 
also die RETURN-Taate, die ftufwarts- Oder die Abwiirtspfei I taste 
betiitigen Oder Uber das Ende elner Zeile hinausschreiben. 

Rusgabe von Hexadezimalzahlen 

Manche DrucHer. zu« Beispiel der STRR OP SIO und der STRR DP 
515 benutzen als ESCRPE-Codes nicht nur Buchstaben und Ziffern. 
sondern auch Zahlen ZMischen und 31 oder Uber 127. Oleae Zah- 
len sind Im ASCI I -Alphabet nicht durch Zeichen symbol Isiert und 
k<3nnen deswegen auch nicht als Zeichen an den Orucker auagege- 
ben werden. Oeshalb haben Sie die MQglichkeit, Zahlen anzuge- 
ben* die nicht als Zeichen CIO als die Zeichenfolge 1 03. son- 
dern Mirklich als die Zahl ausgegeben Merden. die durch sie 
dargesteUt tuird. Betatigen Sie dazu die CTRL-Taate und die V- 
Taste. Ein doppeltes Rechtspfell eracheint auf dee Blldschirm. 
Die folgenden ZMei Zeichen M«rden dann als hexadezlnale Ziffern 
erkannt und aus diesen beiden Zirfern Mird eine Zahl errechnet 
und an den Orucker ausgegeben. Eine Oezimalzahl lii^t folgender- 
«a0en in eine Hexadezimalzahl umrechnen: Teilen Sie die Oezi- 
malzahl durch 16. Sie erhalten den Quotienten und den Rest. Oa 
die Oezimalzahl nicht grd^er als 256 sein darf. sind soMohl der 
Quotient als auch der Rest kl einer als 16. Wenn nun der Quo- 
tient kleiner als 10 ist, ist die erste Ziffer die durch den 
Quotienten angegebene. !st er aber gr<30er ala 10, aubtrahieren 
Sie 10 und nehmen als erste ZifTern den Buchstaben des Alpha- 
bets* der durch die Oifferenz aftgegeben wird C9 • 9. 10 « A. 
11 > B usM.). Genauso verfahren' Sie mit dem Rest zur Berechnung 
der zweiten Ziffer. 

Erzeugung eineS'Seitenvorschubs 

Uienn Sie eine Seite auf dem Orucker nicht ganz vol Ischreiben 
wo 1 1 en. brauchen Sie nicht den Rest der Seite mit Leerzeilen 
aufzufailen, sondern nur die CTRL-Taste und die W-Taate gleich- 
zeitig zu betStigen. Es Mird ein Spezial zeichen erzeugt . das 
beim Orucken dafUr sorgt . da0 der Orucker Leerzeilen bis zum 
Seitenende ausgibt. 
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Erzeugung des ESCf^PE~Zeichens 

Urn derv Drucker darauf vorzubereiten, da0 das oder die nSch- 
steCnD Zeichen Stsuerzeichen sind, mup er ein sogenanntes 
ESCAPE-Zeichen erhalten. Dieses Zeichen wird vom Textsystem 
erzeugt , wenn Sie die BREAH-Taste driicken. 

Tabulatoren 

Tabulatoren sind die flarken. die Sie in regelmd0igen i=^bstanden 
in der Zeile iiber dem Statusbereich CTabulatorzei le) sehen k5n- 
nen. Oiese Marken dlenen dazu. die Format ierung von Texten zu 
vereinfachen, Sie kQnnen Tabulatoren setzen, indea Sie CTRL-Ab- 
Martspfeil driicken und Sie kdnnen Sie Mieder Icischen. indem Sie 
CTRL-Aufwiirtspfeil driicken. Wenn Sie nun an die nfichste Tabula- 
torposition rechts von der augenbl ickl ichen Cursorposition moI* 
len, driicken Sie einfach CTRL-Rechtspfeil . fttmnn Sie nach links 
wollen, CTRL-tinkspfeil . 

Alpha-Lock 

Sie kdnnen Qro^buchstaben ait der SHIFT-Taste erreichen. doch 
M«nn Sie Ittngere Passagen gro^ schreiben wollen, Mird das stiin- 
dige Niederhalten der SHIFT-Taste doch liSstig. Sie kjinnten na- 
tilrllch die LOCK-Taste elnrasten, doch dann kdnnen Sie keine 
Ziffern aehr erreichen. Oarum Murde eine zuslitzllche nOglich- 
keit geschaffen, die Uber CTRL -RETURN eingeschal tet unU auch 
wleder abgeschaltet wird. Wenn Sie CTRL-RETURN driicken, wird 
das erste Wort in der ftinften Statuszeile 'Kleinschrif t ' gegen 
das Wort *Gro0schrift * ausgetauscht . Von nun an, werden alle 
Suchstaben, die Sie elngeben. in Gro09chrift wiedergegeben, 
Kleinschrirt kdnnen Sie weiterhin Uber SHIFT erreichen. Oiese 
Vertauschung bezieht slch jedoch nur auf die Buchstaben. d.h. 
Sie kdnnen wie gewohnt Zif fern elngeben. 

Textsystem ver lessen 

Mit CTRL-E kdnnen Sie das Textsystem ver lessen. Es wird noch 
einmal gefragt. ob Sie sicher sind. das Textsystem vertassen zu 
wollen. Wenn Sie-CJ elngeben, springt der Rechner zu MEH SIZE 
und das Textsystem Cund der Text 1 ! ) 1st gelSscht. 

Kommandol Iste 

Wenn Sie CTRL -BREAK driicken, erschelnt auf dem Bildschirm eine 
Oberslcht iiber alle Befehle. die in dlesem Kapltel beschrieben 
wurden. Deshalb brauchen Sie nlcht Immer in dlesem Handbuch 
nachzuschlagen. wenn Sie einen Be f eh I nicht mehr wlssen. 



} 
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4. Per Blockmodua 

Von der Texteingabe aus konnen Si« mit CTRL-B den Blockmodus 
aufrufen. Oieser Blockmodus hat folgenden Zweck: Sie konnen 
Zeilen zu Qruppen zusammenf assen und diese Gruppen loschen. 
verschieben etc. Da sich der Blockmodus nur mit ganzen Zei- 
len befasst, kSnnen Sie den Cursor nur noch aufwarts und ab- 
warts, aber nicht mehr waagerecht innerhalb von Zeilen bewe- 
gen. In der dritten Statuszeile erscheint das Wort 'Blockmo- 
dus* und eine Information Uber den Bereich, der als Block 
definiert iat. Eln Block wird angegeben. indem man die ober- 
ste Zelle. die noch zu dem Block geh<3rt, als Startzeile de- 
finiert und die unterste noch zum Block gehJSrende Zeile als 
Sndzeile. Zusiitzlich bendtigen manche Funktionen noch eine 
Zielzeile. Olese drei Zeilennummern werden auch in der drit- 
ten Statuszeile angegeben. 

Blockmarken setzen 

Urn nun eine Zeile als Start-, End- Oder Zielzeile zu defi- 
nieren, bewegen Sie einfach den Cursor in die entsprechende 
Zeile und driicken CTRL-S, CTRL-E oder CTRL-Z respektive. In 
dieser Zeile Mird denn das erste Zelchen durch einen stili- 
sierten Pfeil Uberschrieben. Oieser Ffeil tueist nech unten. 
Menn es die Startzeile Ist, nach oben in der Endzeile und 
nach rechts in der Zielzeile. 

Block I3schen 

Ulenn Sie CTRL-L driicken. vnerden alle Zeilen zwischen der 
Start- und der Sndzeile einschl ie^l ich dieser beiden ge- 
l^scht. Der Endaarker wird in die Zeile vor dea Startmarker 
gesetzt. Seien Sie ait dlesea Befehl sehr vorsichtlg, denn 
eln versehentl ich gelJSschter Textteil ist verloren. 

Block kopieren 

Ourch Oruck auf CTRL-C Merden alle Zeilen ZMischen Start - 
und Endzeile einschl ie0l ich dieser beiden vor der Zielzeile 
noch einmal eingefUgt. aoda0 der ganze Block nun zweimal 
vorhanden ist. Oer Zielmarker bleibt in der derselben Zeile. 
Start- und Sndaarker uafassen denselben Berelch Mie vor dea 
Kopieren. 
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Block verschleben 

Oieaes Kommando entspricht fast dem Kopier-Befehl . doch wird 
hierbei der 3locHi erst Hopiert und dann geloscht. 3oda(3 er 
nur innerhaLb des Textes verschoben wurde. Dieser Vorgang 
wird mit CTRL-V gestartet. Start- und EndmarUer warden mit- 
verschoben und der ZielmarKer wird auf die Zeile gesetzt , in 
der vorher der Startmarker stand. So wird erreicht. da(3 
durch nochmaliges Verschieben der Ausgangszuatand wiederher- 
gestellt ist . 

Block drucken 

Durch Druck auf CTRL-0 uerden all© Zeilen von der Start- bis 
zur Endzeile einachl iejSlich auf den Orucker ausgegeben. 

Slockmodus beenden 

Wenn Sie CTRL-R driicken. verlassen Sie den Slockmodus und 
komiaen zurilck in die Texteingabe 

Konwendol iste 

Auch mit Blockmodus erhalten Sie mit CTRL -BREAK eine Hurz- 
Ubersicht Uber alle Befehle» die im Blockmodus gill tig sind. 
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5. Per Zeicheneditor 

Wenn Sie im Texteingabemodus CTRL-Q drucken. kommen Sle in 
den Zeicheneditor, Mit diesem Editor konnen Sie auf komfor- 
table Weise eigene Zeichen definieren. die dann auch so, wie 
Sie sie definiert haben, auf dera Drucker ausgedruckt werden. 
Oabei gibt ea folgende Elnschr^inkung: 

- Sie Biiissen einen der folgenden Drucker an Ihr Colour-Genie 
angesch lessen haben: 

ITOH 8510 CA), EPSON MX 80 Oder STAR OP 510/515 

- Wenn Sie einen der beiden STAR-Drucker besitzen. k<Snnen 
Sie selbstdeflnierte Zeichen nicht mit Text mlschen, da 
dies den STAR-Oruckern nicht mdglich ist. Wenn Sie es ver- 
suchen. ruhrt dies 2u verstUn«el ten Zeilen. 

Ihre selbstdef inierten Zeichen kSnnen Sle in der Texteingabe 
aufrufen, inden Sie die liOO SEL-Taate und eine andere Taste 
drucken. Qenauso rufen Sie im Zeicheneditor das Zeichen auf. 
das Sie als nJichstes definieren Mollen. Angenommen, wir moI~ 
len mit MOD SEL-t die linke und mit MOD SEL-l die rechte 
Hiiirte eines kleinen Telefons erzeugen. Rufen Sie also den 
Zeicheneditor auf CCTRL-G) und driicken MOO SEL-t. Auf dem 
Bildschirm erscheint eln Peld mit einer Matrix aus 8 mal 8 
Punkten. Darunter steht 'Code 244' . Sie kfinnen nun den Cur- 
sor Mie geiNohnt mit Hilfe der vier Pfeiltasten bevtiegen. Wenn 
Sie an der Stelle. an der sich der Cursor befindet. einen 
Punkt setzen Mollen. driicken Sie die Leertaste. Idschen k<Sn- 
nen Sie mit der CLEARTaste. Auch die Repeat -Punkt ion ld0t 
sich mit RPT einschalten. so kdnnen Sie ganze Linien Ziehen 
Oder ISschen. Wenn Sie eln Zeichen fertig definiert haben, 
driicken Sie RETURN, um in die Texteingabe zurUckzukehren 
Oder definieren weitere Zeichen, die Sie sich (iber die MOO 
SEL-Taate aussuchen. Oie von Ihnen def inierten Zeichen wer- 
den immer mit auf Kassette abgespei chert. Menn Sie Ihren 
Text speichern. soda0 Sie die Zeichen nicht tmmer neu de- 
finieren miissen. Hier noch einige Sonderfunktionen des Zei- 
cheneditors : 

Ganzes Zeichen liSschen Oder setzen 

Mit CTRL-Leer taste vuerden alle Punkte in dem gerade editler- 
ten Zeichen gesetzt, mit CTRL-CLEAR werden alle Punkte ge- 
lascht. 

Zeichen invert ieren 

Mit CTRL-V wird das Zeichen invert iert. d.h. jeder nicht ge- 
aetzte Punkt wird geaetzt, jeder gesetzt e Punkt wird ge- 
ISscht. 
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Zeichen kopieren 

Urn in das Zeichen, das Sie gerade editieren. ein anderes Zei- 
chen zu kopieren, driicKen CTRL-C und wahlan dann das Zeichen 
an. das kopiert werden soil Cuber MOD SEL) . 

Zeichen spiegeln 

Mit CTRL-X kSnnen Sie ein Zeichen urn die waagerechte Mittel- 
achse spiegeln, mit CTRL-V urn die senkrechte. 

Verlassen des Zeichenedltors 

Durch Oruck auf die RETURM-Taste verlassen Sie den Zeichenedi 
tor und k«hren in die Texteingabe zuriick. 

Komnandol Iste 

nit CTRL-BRERK erhalten Sie auch im Zelchenedltor eine Kurz- 
Ubersicht Uber die hier geschilderten SaTehle und Funktionen. 



